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CONTEUDO PROGRAMATICO - TREINAMENTO BASICO EM 10S

Esse treinamento é direcionado aos profissionais que dominam légica de programacdo ou
desenvolvedores que ainda ndo possuem experiéncia com desenvolvimento mobile.

1. Entendendo o ecossistema de desenvolvimento
Objetivo: Entender os requisitos necessarios para um projeto iOS.

e Certificados e Provisioning Profiles

e Processo de compilagao e publicagdao de apps

e Compilagao para teste no simulador e device, empacotamento e distribuicdo adhoc,
Distribui¢cdo na App Store, distribui¢ao in-House

2. Meu primeiro aplicativo: Hello World

Objetivo: Iniciar na producdo de software para a plataforma. Executar uma primeira versdo de
um aplicativo no simulador.

e Conhecendo a estrutura de um projeto para iOS

e Ambiente XCode

3. Objective-C
Objetivo: Conhecer a linguagem, sua sintaxe e convengdes

e Tipos primitivos, ponteiros, id, seletores, mensagens entre classes e chamadas de
fungbes

e Orientacdo a objetos: Interfaces, Implementag¢des, Categorias e Protocolos

e Properties, Blocks

e Gerenciamento de memdria

e Tratamento de excec¢des

Conhecer as classes bdsicas mais utilizadas do framework e ser capaz de trabalhar com
estruturas de dados de colegbes
e Classes basicas: NSNumber, NSDate, NSString, NSValue, NSData, NSArray e seus
mutaveis
o ColecgGes: NSArray, NSSet, NSDictionary, e seus mutdveis e Enumerations.

4. Interface com usuario Parte 1

Objetivo: Entender a arquitetura do sistema de Views e camadas do UIKit.
Entender o sistema de notificacdo de eventos e posicionamento dos elementos de tela
Ser capaz de tratar eventos dos usuarios
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Empregar os componentes mais importantes disponibilizados pelo UIKit
e UlView+UIViewController (padrdo MVC)
e Interacdo através de eventos de toque (UlTouch, UlEvent)
e Interface Buildero Nib files
e UIKit e principais componentes nativos: UlTextField, UITextView, UlSlider, UlSwitch,
UlButton, UlLabel, Ullmage, UllmageView

5. Interface com usuario Parte 2

Objetivo: Ser capaz de criar views customizadas e complexas.
Ser capaz de executar animagdes sobre elementos de tela
Dar suporte a tratamento de gestos avangados
e Containers
o UlTableViewController
UINavigatorViewController

o UlTabBar
o UlToolBar
o UlScrollView
o UlWebView

e Reconhecimento de gestos com UlGestureRecognizers
e Animagoes

e Transformacdes

e Nocgoes de Core Animation

e Nogoes de Core Graphics

e Nogoes de OpenGL

6. Gerenciando e persistindo dados

Objetivo: Entender a diferencga entre as varias op¢oes de formatos de armazenamento de
dados
Criar mecanismos para que os dados da aplicacdo sejam persistidos em varios formatos para
posterior recuperagao,

e NSUserDefaults

e Sistema de arquivos

e Banco de dados relacionais embarcados com SQLite

e CoreData

e PropertylLists

e Xml (NSXMLParser e outras libs)

7. Redes e conectividade

Objetivo: Ser capaz de se comunicar com servicos web, enviando e recebendo dados através
de requisi¢des http
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e NSURL

e NSURLConnection
e NSURLRequest

8. Pocessamento assincrono

Objetivo: Entender os diferentes recursos disponiveis para implementag¢do de processamentos
Assincronos
Criar aplicagdes com suporte a execugdo em background

e Threads,

e Loops de execugdo

e Operagdes assincronas, Timers e Fila de Operagdes
e Backgrounds taskso Centro de notificagGes

9. Acelerometro e Giroscépio

Objetivo: Conhecer o framework CoreMotion.
Criar aplicativos capazes de reagir ao movimento fisico dos dispositivos.

10. Push notification

Objetivo: Entender o funcionamento do sistema APNS(Apple Push Notification Service) e
implementacdo de um servidor de notificagcdes para testes.

11. Corelocation e MapKit (posicionamento por triangulacdo e GPS)

Objetivo: Ser capaz de coletar dados sobre a localizagdo atual (exata ou aproximada) do
dispositivo

Ser capaz de utilizar o MapKit para exibir mapas e informac6es geograficas contextuais.

12. Sistema multimidia
Objetivo: Entender a arquitetura do sistema multimidia do i0OS
Executar contelido multimidia dentro das aplicacGes

e System AudioServices

e MediaPlayer framework

e Nogdes de HTTP LiveStream
e Nogdes de OpenAL
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